Schwertkampfer

Skillname Vorher

Nachher

Wirkungsdauer: 0.8
|AbKlingzeit: 120.0
20

IMP-Koste: |AbKlingzeit 120 -> 30
-> Wirkt [stahlhaut] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) [stahihaut]
1 Stahlhaut Dauer 180 -> 30

[stahihaut] (Lv 2 Guter normaler Effekt)
Dauer 180.0s

|Verringert den Nahangriffsschaden um 20%.
|Verringert den Fernangriffsschaden um 30%.
|Verringert den Magieangriffsschaden um 10%.

\Verringert den Fernangriffsschaden 30% -> 65%

Nach 0,2 Sekunden: Verringert die Abklingzeit von Skills um 15%. (Hinzugefiigt)

Wirkungsdauer: 0.2
|Abklingzeit: 30.0
2 Provokation MP-Kosten: 80

Skillreichweite 5 > 8

-> Zieht den Gegner 1 Feld vor den Spieler. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.2
30

Skillreichweite 4 -> 10
3 Schulterschlag

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 200. (Eigener Charakter) [Blackout] 80% -> 100%
-> Erhoht das Feuerelement um 100. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)




Schwertkampfer

Skillname

Kreuzhieb

Vorher

|AbKlingzei
MP-Kosten:

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 300. (Eigener Charakter)

-> Erhoht das Wasserelement um 100. (Eigener Charakter)

-> Erhoht die Wahrscheinlichkeit einen kritischen Teffer zu verursachen um 30%. (g
Charakter)

igener

Nachher

Mit einer n 15% gehen 10% der MP verloren

Energieklinge

Wirkungsdauer: 0.4
|AbKlingzeit: 20.0
MP-Kosten: 45

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 150. (igener Charakter)
-> Erhoht das Wasserelement um 650. (Eigener Charakter)
-> 30% der verbleibenden MP gehen verloren. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.4 ->0.2

|AbKlingzeit 20 -> 8

30% der verbleibenden MP gehen verloren -> Mit einer Wahrscheinlichkeit von 25% gehen 20% der
\verbleibenden MP verloren.

Wirkungsdauer: 0.4
|AbKlingzeit: 30.0

MP-Kosten: 27
Kettenangriff oste Wirkungsdauer: 0.4 > 0.2
> Erhoht den Nahangriffsschaden um 600. (Eigener Charakter) Vit einer " 60% gehen 30% der MP verloren.
> Erhoht das Wasserelement um 400. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 40%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 0.8 Wirkungsdauer: 0.8 > 0.4
|Abkiingzeit: 30.0 |Abkiingzeit 30 -> 50
Durchatmen HP-Wiederherstellung *20 -> *50
> Stellt HP wieder her (Spieler-Level*20). (Eigener Charakter) Hebt alle schlechten Effekte unter Level 4 auf. (Hinzugefiigt)
> Stellt MP wieder her (Spieler-Level*20). (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.4
|Abkingzeit: 100.0
MP-Kosten: 180
TodesstoR Wirkungsdauer: 0.4 -> 0.2

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 1000. (Eigener Charakter)
-> Erhoht das Wasserelement um 600. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schneiden] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)

Scharfe Schneide

Wirkungsdauer: 1.0
|AbKlingzeit: 360.0
MP-Kosten: 350

> Wirkt [Scharfe Schneide] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% (Eigener Charakter)

[Scharfe Schneide] (Lv 3 Guter normaler Effekt)
Dauer 240.0s
Erhoht das Angriffslevel um 2.

|Abklingzeit 360 -> 120

[Scharfe Schneide]

Dauer 240 -> 120

Erhoht die Wahrscheinlichkeit einen kritischen Teffer zu verursachen um 20%. (Hinzugefiigt)
Das Meiden von wird erhoht (Spiel 1%3). (Hi

Tanzendes
Schwert

Wirkungsdauer: 0.6
|AbKlingzeit: 120.0
MP-Kosten: 200

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 1800. (Eigener Charakter)
-> Erhoht das Wasserelement um 1000. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schock] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.6 > 0.4




Schwertkampfer

- Alle

Skillname

Elementarer

haben Reichweite 11 (AuRer Dreifacher Angriff)

Wirkungsdauer: 0.3
|AbKlingzeit: 0.8

Nachher

Wirkungsdauer: 0.3 ->0.2

Angriff -> Erhoht den Nahangriffsschaden um 150. (Eigener Charakter)
> Erhoht das Lichtelement um 200. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.7
Akt 42,0 Wirkungsdauer 0.7 -> 0.5
MPVK:M o |Abklingzeit 42 -> 30
Skillreichweite 2 > 5
Heiliger Atem | ->Wirkt [Heiliger Atem] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)
[Heiliger Atem]
Dauer 30> 15
Heiliger Atem] (Lv 5 Schlechts ler Effekt
{m;;’o GE'"] (L5 Schlechter normaler Effekt) [Verringert die Resistenz gegen das Lichtelement um 20. (Hinzugefiigt)
schichtcie Fahigkeiten aller Finde. Erhoht die Wahrscheinlichkeit einen kritischen Teffer zu verursachen um 10%. (Hinzugefiigt)
Wirkungsdauer: 0.7
|Abkiingzeit: 50.0
MP-Kosten:
-> Verursacht [Die 1. dreifache Aufladung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)
[Die 1. dreifache Aufladung] (Lv 3 Guter magischer Effekt) [Die 1. dreifache Aufladung]
Dauer 20.0s Dauer 20> 15
Erhoht samtlichen Angriffsschaden um 10. Der Schaden durch kritische Treffer ist um 10% verringert. (Hinzugefigt)
Heiliges |Verursacht [Die 2. dreifache Aufladung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% nach dem [Die 2. dreifache Aufladung]
sie beendet ist. Dauer 10> 15
Element Der Schaden durch kritische Treffer ist um 20% verringert. (Hinzugefiigt)
[Die 2. dreifache Aufladung] (Lv 3 Guter magischer Effekt) [Die 3. dreifache Aufladung]
Dauer 10.0s Dauer 7->20
Erhoht samtlichen Angriffsschaden um 30. Der Schaden durch kritische Treffer ist um 30% verringert.. (Hinzugefiigt)
|Verursacht [Die 3. dreifache Aufladung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% nach dem
sie beendet ist.
[Die 3. dreifache Aufladung] (Lv 3 Guter magischer Effekt)
Dauer 7.05
Erhoht samtlichen Angriffsschaden um 50.
Wirkungsdauer: 0.7
|Abkiingzeit: 5.0
Leuchtender
MP-Koste: Stellt HP wieder her (Spieler-Level*20) -> Stellt HP wieder her (Spieler-Level*25)
Effekt
> > Stellt HP wieder her (Spieler-Level*15). Ziel)
> Wirkt [Heiliger Schild] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%.
Wirkungsdauer: 0.9
Wachsender
sehild |Abklingzeit: 30.0 [Heiliger Schild](Lv 3 Guter normaler Effekt)
chil

MP-Kosten: 85

Dauer 10.05
Keine kritischen Angriffe maglich.

Konzentrierte
Macht

Wirkungsdaver: 1.0
|AbKlingzeit: 120.0
MP-Kosten: 180

-> Erhoht den Fernangriffsschaden um 1500. (Eigener Charakter)
-> Erhoht das Lichtelement um 2500. (igener Charakter)
> Verursacht [Todlicher Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)

Wirkungsdauer 1.0 > 0.4




Schwertkampfer

Skillname

Vorher

|AbKlingzeit: 0.8

Nachher

i Skillreichweite erhoht sich um 1.
s > Erhoht den Nahangriffsschaden um 120. (Eigener Charakter) Hreichwelte erhont sich um
> Erhoht das Schattenelement um 150. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.5
|Abkiingzeit: 90.0
MP-Kosten: 110 |Abkiingzeit 90 -> 60
> Wirkt [Berserker] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) (Berserker]
Berserker Dauer 90 -> 60

[Berserker] (Lv 1 Guter normaler Effekt)
Dauer 90.05

-> Erhaht den Nahangriffsschaden um 400.
Erhoht die Bewegungsgeschwindigkeit um 2.
|Verringert jegliche Verteidigung um 200.

Sekundarer Effekt nach 40 Sekunden (Hinzugefiigt)
Echoht den PvP-Schaden um 20%.
Erhoht die Bewegungsgeschwindigkeit um 4.

Ansturm der

|AbKlingzeit: 14.0
MP-Kosten: 120

> Erhoht den

um 100. (Eigener Charakter)

|AbKlingzeit 14 -> 7
Skillreichweite 5 -> 8

Sc
> Erhoht das Schattenelement um 250. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schwere Blutung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 30%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 0.4
|AbKlingzeit: 19.0
MP-Kosten: 55
Raserei Skillreichweite erhoht sich um 1.

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 570. (igener Charakter)

> Erhoht das Schattenelement um 720. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 50%. (Ziel)

-> Trifft das Ziel immer mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter)

Gespaltener
Tornado

Wirkungsdauer: 0.6
|AbKlingzeit: 120.0
MP-Kosten: 200

-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 1400. (Eigener Charakter)
> Erhoht das Schattenelement um 1700. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schild zerstéren] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)

Wirkungsdauer aufgehoben.




Bogenschitze

ills haben Rei ite 11 (AuBer Dreif Pfeil, Bli i if i

Skillname

Wirkungsdauer: 1.0
Abklingzeit: 30.0
MP-Kosten: 150

-> Wirkt [Falkenauge] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)

Nachher

1 Falkenauge [Falkenauge]
& [Falkenauge] (Lv 2 Guter magischer Effekt) Mit einer Wahrscheinlichkeit von 15% wird der erhaltene kritische Schaden um 15% verringert. (Hinzugefiigt)
Dauer 300.0s
Trifft das Ziel immer mit einer Wahrscheinlichkeit von 90%.
Die Angriffkraft aus groRer Distanz erhsht sich fortwahrend, wenn die Entfernung zum Gegner
groRer wird.
Wirkungsdauer: 0.5
Abklingzeit: 40.0
MP-Kosten: 145
2 Blitzknall Wirkungsdauer 0.5 -> 0.2
-> Erhiht den Fernangriffsschaden um 250. (Eigener Charakter)
-> Erhht das Wasserelement um 150. (Eigener Charakter)
-> Wirkt [Blitzknall] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.2
Abklingzeit: 35.0
. " MP-Kosten: 120
Reichweiten- osten: Wirkungsdauer 1.2 -> 0.4
3 i Skillreichweite 12 -> 14
steigerung -> Erhoht den Fernangriffsschaden um 800. (Eigener Charakter)
-> Erhiht das Wasserelement um 500. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Absteigen] mit einer Wahrscheinlichkeit von 30%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.0
Abklingzeit: 120.0
MP-Kosten: 300 Abklingzeit 120 -> 180
Schnelle o o
4 -> Wirkt [Schnelle Erholung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) [Schnelle Erholung]
Erholung Dauer 600 -> 180
[Schnelle Erholung] (Lv 3 Guter magischer Effekt) Mit einer Wahrscheinlichkeit von 10% wird der Schaden aller Angriffe um 90% verringert. (Hinzugefiigt)
Dauer 600.0s
Reduziert die Abklingzeit von Skills um 20%.
Wirkungsdauer: 0.8
Abklingzeit: 120.0
MP-Kosten: 200
5 Gewitter

-> Erhht den Fernangriffsschaden um 1200. (Eigener Charakter)
-> Erhht das Wasserelement um 800. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Frost] mit einer Wahrscheinlichkeit von 30%. (Ziel)
-> Keine Strafe bei zu nahem Fernangriff. (Eigener Charakter)

Wirkungsdauer 0.8 -> 0.6




Bogenschitze

Skillname

Abklingzeit: 0.4

Nachher

i Wirki d 04->03
1 Dolchangriff > Erhoht den Nahangriffsschaden um 50. (Eigener Charakter) rkungsdauer 0.4 ->
-> Erhoht das Schattenelement um 80. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer aufgehoben.
Abklingzeit 60 -> 40
Wirkt [Pakt der Finsternis] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) (Hinzugefiigt)
Wirkt [Schatten des Schurken] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) (Hinzugefiigt)
[Kritischer Treffer]
Dauer 60 -> 5
Wirki d 1 0.6
Ah'm”f;f:;’ 5 50%ige Wahrscheinlichkeit auf kritische Angriffe. (Entfernt)
Merogm" 100 Erhoht die Wahrscheinlichkeit kritischer Angriffe um 30%. (Hinzugefiigt)
Erhoht den zusatzlichen Schaden kritischer Angriffe um 50%. (Hinzugefiigt)
Kritischer Erhoht den PvP-Schad. 10%. (Hit fiigt,
2 Treff. > Wirkt als [Kritischer Treffer] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) hoht den PvP-Schaden um 10%. (Hinzugefugt)
retter
Pakt der Finsternis] (Lv 3 Gut ler Effekt]
[Kritischer Treffer] (L 3 Guter magischer Effekt) {):uer ;’OS‘"S ernis] (Lv 3 Guter normaler Effekt)
Dauer 60.0s
o " . . Erhaht die Wahrscheinlichkeit kritischer Angriffe um 30%.
50%ige Wahrscheinlichkeit auf kritische Angriffe Nebemwirkuing nach 0.1 Sekunden.
Reduziert die Abklingzeit von Skills um 50%.
[Schatten des Schurken] (Lv 3 Guter normaler Effekt)
Dauer 4.0s
Erhght den PvP-Schaden um 10%.
Mit einer Wahrscheinlichkeit von 80% wird die Verteidigung des Ziels um 30% ignoriert.
Mit einer Wahrscheinlichkeit von 80% wird erhaltener kritischer Schaden um 30% verringert.
Abklingzeit: 4.0
MP-Kosten: 15
i Angriff dem Hinterhalt 175 Schaden. (Hi ugt)
3 Bluthieb > Erhoht den Nahangriffsschaden um 350. (Eigener Charakter) ngritte aus dem Hinterhal chaden.
-> Erhoht das Schattenelement um 400. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schwere Blutung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 60%. (Ziel)
Wirkungsdauer aufgehoben.
Abklingzeit 240 -> 60
Wirkungsdauer: 0.4
Abklingzeit: 240.0 [Dichter Nebel]
MP-Kosten: 100 Dauer 15 -> 10
Trifft das Ziel immer mit einer Wahrscheinlichkeit von 30%. -> 50%
4 Dichter Nebel -> Verursacht [Dichter Nebel] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel) Das iveau ist wahrend des verringert (Spieler-Level*1)
[Dichter Nebel] (Lv 3 Schlechter normaler Effekt) Verursacht [Flinke Fiie] mit einer von 100%. (Ziel) )
Dauer 15.0s [Flinke FiiBe] (Lv 3 Guter normaler Effekt)
Trifft das Ziel immer mit einer Wahrscheinlichkeit von 30%. Dauer 3.0s
Meidet das Ziel immer mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%.
Ein schemenhafter Korper erscheint.
Wirkungsdauer: 0.5
Abklingzeit: 40.0 Wirkungsdauer 0.5 -> 0.2
MP-Kosten: 150 | AbkIi it 40 -> 20
5 Kettenhakenwurf osten ingzeit 4
Skillreichweite 5 -> 7
-> Verursacht [Schock] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel) [Schock] 70% -> 60%
-> Zieht den Gegner 1 Feld vor den Spieler. (Ziel)
Abklingzeit: 7.0
MP-Kosten: 120
6 Taumeln [Angriffskraft absorbieren] 100% -> 80%
-> Verursacht [Ang; mit einer /on 100%. (Eigener
Charakter)
Wirkungsdauer: 0.2
Abklingzeit: 30.0
MP-Kosten: 120
osten Wirkungsdauer aufgehoben.
7 Tomahawk Angriffe aus dem Hinterhalt 300 Schaden. (Hi igt)
-> Erhoht den Nahangriffsschaden um 600. (Eigener Charakter) ® .
-> Erhoht das Schattenelement um 500. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Mentales Gift] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 0.4
Abklingzeit: 100.0
MP-Kosten: 400
osten Wirkungsdauer aufgehoben.
Abklingzeit 100 -> 25
-> Wirkt [Versteck] mit ei Wahrscheinlichkeit 100%. (Ei Charakte
8 Schatten > Wirkt [Versteck] mit einer Wahrscheinlichkeit von (Eigener Charakter) Bewegt dich 5 Felder vorwirts. (Hinzugefiigt)
[Versteck]
[Versteck] (Lv 4 Guter normaler Effekt) " )
Dauer 240.0s Dauer 240 -> 10~50 (Zufillig)
Heranschleichen.
Verringert die Bewegungsgeschwindigkeit um 4.
Abklingzeit: 40.0
MP-Kosten: 50
i Angriff dem Hinterhalt 450 Schaden. (Hi ugt)
9 Drehhieb > Erhéht den Nahangriffsschaden um 900. (Eigener Charakter) ngritte aus dem Hinterhal chaden.
-> Erhoht das Schattenelement um 600. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [ Bein] mit einer i von 80%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.0
Abklingzeit: 50.0
T MP-Kosten: 90
Todlicher
10 . Wirkungsdauer aufgehoben.
Hieb -> Erhoht den Nahangriffsschaden um 300. (Eigener Charakter)
-> Erhoht das Schattenelement um 500. (Eigener Charakter)
-> Angriffe aus dem Hinterhalt knnen 2500 zusatzlichen Schaden verursachen. (Eigener Charakter)
mmgz‘f‘;’;l'n Wirkungsdauer 1.0 > 0.4
MP-Koston: 80 Verursacht [Angriffskraft absorbieren] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Hinzugefiigt)
1 Bombe

-> Erhht den Nahangriffsschaden um 1000. (Eigener Charakter)
-> Erhiht das Schattenelement um 1800. (Eigener Charakter)
-> Wirkt [Verstarkendes Gift] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)

[Angriffskraft absorbieren] (Lv 5 Guter normaler Effekt)
Dauer 2.0
Die Angriffskraft des Gegners wird zu deiner Kraft.




Bogenschitze

- Alle i il

Skillname

Wundersame
Heilung

haben Rei ite 8 (auBer Weif

Wirkungsdauer: 0.4
Abklingzeit: 100.0
MP-Kosten: 85

-> Hebt schlechte Effekte unter Level 3 auf. (Eigener Charakter)

Nachher

Abklingzeit 100 -> 180
Hebt schlechte Effekte unter Level 3 auf. (Entfernt)
-> Wirkt [Wunderheilung] mit einer i von 100%.

[Wunderheilung] (Lv 4 Guter normaler Effekt)

Dauer 180.0s

Reduziert den Schaden aller Angriffe mit einer Wahrscheinlichkeit von 15% um 90%.
Erhaht den PvP-Schaden um 15%.




Magier

~Alle Angriffsskills haben Reichweite 13 (AuRer Inferno)
Skillname Vorher Nachher
Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 0.8
1 Feverbolzen MP-Kosten: 40 Wirkungsdauer: 0.4 -> 0.2
Skillreichweite erhht sich um 1.
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 100. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 250. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.6
|Abklingzeit: 7.0
2 Feuersbrunst VIP-Kosten: 65 Wirkungsdauer aufgehoben.
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 250. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 600. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 25.0
R Feuerhauch P Kosten: 140 Wirkungsdauer: 10->0.2
AbKlingzeit 25 -> 12
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 450. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 700. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Brennen] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 0.8
Mana- :
4 - Abklingzeit; 180.0 |Abklingzeit 180 -> 60
Transfusion
> Wirkt mit einer von 100%. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.6
|Abklingzeit: 40.0
s Feversturm MP-Kosten: 230 Wirkungsdauer: 0.6 -> 0.1
AbKlingzeit 40 -> 14
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 300. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 800. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.5
|Abklingzeit: 40.0
6 Feuerlanze P-Kosten: 100 Wirkungsdauer 0.5 > 0.2
AbKlingzeit 40 -> 25
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 700. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 1200. (Eigener Charakter)
> Verursacht [ mit einer von 70% (ziel)
Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 45.0
MP-Kosten: 340
7 Feuerwand Wirkungsdauer: 0.8->0.1
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 400. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Feuerelement um 1500. (Eigener Charakter)
Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 70.0
R Meteoriten- MP-Kosten: 370 Wirkungsdauer: 0.8 -> 0.4
schauer > Erhiht den Magieangriffsschaden um 800. (Eigener Charakter) Abklingzeit 70 -> 50
-> Erhaht das Feuerelement um 1000. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 40%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 80.0
MP-Kosten: 380
9 Inferno Wirkungsdauer: 1.0 -> 0.1
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 300. (Eigener Charakter) AbKlingzeit 80 -> 40
> Erhaht das Feuerelement um 2000. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Fatales Brennen] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.2
|Abklingzeit: 180.0
10 Meteoriten MP-Kosten: 450 Wirkungsdauer: 1.2 -> 0.8
einschlag > Erhiht den Magieangriffsschaden um 1200. (Eigener Charakter) [Abkingzeit 180 -> 120
> Erhaht das Feuerelement um 1500. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Tedlicher Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)




Magier

Skillname

er Magier- Alle Angriffsskills haben Reichweite 11

Vorher

Wirkungsdauer: 0.6
|Abklingzeit: 20.0
MP-Kosten: 60

Nachher

-> Hebt schlechte Effekte unter Level 3 auf. (Ziel)

1 Heiliges Licht |Abklingzeit 20 -> 7
-> Erhiht den Magieangriffsschaden um 200. (Eigener Charakter)
-> Erhoht das Lichtelement um 500, (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Magisches Licht] mit einer Wahrscheinlichkeit von 10%. (Ziel)
Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 180.0
MP-Kosten: 300 [Manaschild]
Dauer 120 -> 180
2 Manaschild -> Wirkt [Manaschild] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter) |Verringert den Schaden aller Angriffe um 20%. (Hinzugefiigt)
Behandelt 50% des erlittenen Schadens durch Verringerung von MP. -> 30%
[Manaschild] (Lv 4 Guter magischer Effekt) Das ist wiihrend des Magieangriffs erhaht (Spieler-Level*1) (Hinzugefiigt)
Daer 120.05
Behandelt 50% des erlittenen Schadens durch Verringerung von MP.
Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 90.0
MP-Kosten: 180 |Abklingzeit 90 -> 20
3 Himmelslied ->Verursacht || mit einer on 80%. (Ziel) [Himmelslied]
Dauer 20> 10
[Himmelslied] (Lv 3 Guter Krankheitseffekt) Kein Angriff kann durchgefiihrt werden. (Hinzugefilgt)
Dauer 20.0s
Wechselt mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% zum nicht bevorzugten Angriff.
Wirkungsdauer: 0.6
|Abklingzeit: 120.0 |Abklingzeit 120 -> 35
4 Universalheilung MP-Kosten: 140 -> Hebt schlechte Effekte unter Level 3 auf -> Level 4

Stellt MP wieder her (Spieler-Level*10). (Hinzugefiigt)

Liuterung der

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 70.0

> Wirkt [Heiliger Schild] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%.

> Erhaht den Magieangriffsschaden um 700. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Lichtelement um 1800. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Schatten ausschalten] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)

5 MP-Kosten: 120 [Heiliger Schild] (Lv 3 Guter normaler Effekt)
Untoten Dauer 10.05
-> Fiigt Untoten mit niedrigerem Level Schaden zu. (Ziel) Keine kritischen Angriffe moglich.
Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 20.0
6 Gruppenheilung MP-Kosten: 250 Stellt HP wieder her (Spieler-Level*30 -> Spieler-Level *55)
> Stellt HP wieder her (Spieler-Level*30). Ziel)
Wirkungsdauer: 0.8
skimeeat: 1000 |Abklingzeit 100 -> 300
MP-Kosten: 150 Heiige Wate]
Dauer 360 -> 300
7 Heilige Waffe > Wirkt [Heilige Waffe] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel) Erhht das Lichtelement (Spieler-Level*6 -> Spieler-Level*5)
[Heilige Waffe] (Lv 3 Guter magischer Effekt) EDF‘E:;:‘;‘S”M“E“I ist um S0% erhaht 'ifg?’
Dauer 360.0s Erhoht die ol 1+2)
Erhoht das Lichtelement (Spieler-Level*6). Erhoht die o 12)
Die Schattenresistenz ist um 50% erhoht. ! P
Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 150.0
: (segnung]
MP-Kosten: 150 Keine kritischen Angriffe maglich. (Entfernt)
> Wirkt [Segnung] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel Die Resistenz gegen jedes Element st um 5% erhaht, (Hinzugeflgt)
8 Segnung Erhont die igung (Spiels 1+2)
Erhont die piel 1+2).
[segnung] (Ly 4 Guter magischer Effekt) o 360 5 300
Dauer 360.0s |Abklingzeit 150 -> 300
Das Verteidigungslevel erhht sich um 1. L
Keine kritischen Angriffe moglich.
Wirkungsdauer: 0.7
|Abklingzeit: 150.0
™, MP-Kosten: 145
Heiliger
9 & [Abkdingzeit 150 -> 120
Hammer
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-Alle iffsskills haben

ige Kette, Gletscher)

Skillname Vorher Nachher

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 0.8

. MP-Kosten: 30 Wirkungsdauer 0.4 -> 0.3
L Eisball Skillreichweite erhoht sich um 1.
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 120. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Lichtelement um 250. (Eigener Charakter)

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 6.0

2 Eissplitter MP-Kosten: 60 Skillreichweite erhaht sich um 1.
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 250. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Lichtelement um 600. (Eigener Charakter)

Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 22.0

MP-Kosten: 120
. Skillreichweite erhht sich um 1.
3 Eisstrahl e e

> Erhiht den Magieangriffsschaden um 500. (Eigener Charakter) Abklingzeit 22> 15

-> Erhoht das Lichtelement um 800, (Eigener Charakter)
->Verursacht mit einer on 40%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.5
|Abklingzeit: 36.0

MP-Kosten: 120 skillreichweite erhéht sich um 1.

|Abklingzeit 36 -> 25

4 Eislanze
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 900. (Eigener Charakter)

> Erhaht das Lichtelement um 1400. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [ mit einer von 80%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.5
|Abklingzeit: 45.0
MP-Kosten: 320

5 Eisige Kette Wirkungsdauer 0.5 -> 0.2
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 600. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Lichtelement um 1600. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Frost] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 40.0
MP-Kosten: 200

6 Gletscher Wirkungsdauer: 1.0-> 0.2
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 500. (Eigener Charakter)
-> Erhaht das Lichtelement um 1000. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Angst] mit einer Wahrscheinlichkeit von 15%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.8
|Abklingzeit: 65.0
MP-Kosten: 360

7 Starker Hagel Wirkungsdauer: 0.8 -> 0.4
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 1000. (Eigener Charakter)
-> Erhaht das Lichtelement um 1200. (Eigener Charakter)

> Verursacht [Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 60%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.5
|Abklingzeit: 80.0
MP-Kosten: 380

8 Kalte Wirkungsdauer: 0.5 -> 0.4
-> Erhaht den Magieangriffsschaden um 500. (Eigener Charakter)

-> Erhaht das Lichtelement um 2000. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Gefrieren] mit einer Wahrscheinlichkeit von 50%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 1.5
|Abklingzeit: 180.0
MP-Kosten: 400

9 Schneesturm Wirkungsdauer: 1.5 -> 0.7
> Erhaht den Magieangriffsschaden um 1400. (Eigener Charakter)

-> Erhaht das Lichtelement um 2000. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [Todlicher Blackout] mit einer Wahrscheinlichkeit von 80%. (Ziel)




Magier

- Alle

haben

Skillname

12 (AuRer des Geistes,

Vorher

Nachher

Magischer Schuss

Wirkungsdauer: 0.1
|Abklingzeit: 0.7
MP-Kosten: 10

> Erhaht den Fernangriffsschaden um 160. (Eigener Charakter)
-> Erhaht das Schattenelement um 250. (Eigener Charakter)

Erhoht die Wahrscheinlichkeit kitischer Angriffe um 10%. (Hinzugefigt)

Kombinierter Schuss

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 6.0
MP-Kosten: 50

> Erhaht den Fernangriffsschaden um 270. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Schattenelement um 580. (Eigener Charakter)

Erhoht die Wahrscheinlichkeit kitischer Angriffe um 15%. (Hinzugefigt)

Magischer Blitz

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 23.0
MP-Kosten: 120

> Erhoht den Fernangriffsschaden um 500. (Eigener Charakter)
-> Erhaht das Schattenelement um 700. (Eigener Charakter)

it einer Wahrscheinlichkeit von 15% werden gute Effekte unter Lv. 3 aufgehoben. (Hinzugefiigt)

Wichtergeist

Wirkungsdauer: 0.2
|Abklingzeit: 300.0
MP-Kosten: 160

> Wirkt

mit einer n 100%. (Eigener Charakter)

[Wchtergeist] (Lv 3 Guter magischer Effekt)

Dauer 300.0s

Verringert Schaden um 30%.

Heilt 20% des erlittenen Schadens durch Verringerung von MP.

[Wachtergeist]
Erhoht die uma.(

Erhoht die Wahrscheinlichkeit kitischer Angriffe um 30%. (Hinzugefiigt)
Erhoht den zusatzlichen Schaden kritischer Angriffe um 50%. (Hinzugefiigt)

Verfluchter
Schuss

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 34.0
MP-Kosten: 140

> Erhaht den Fernangriffsschaden um 900. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Schattenelement um 1300. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Hand des Todes] mit einer Wahrscheinlichkeit von 60%. (Ziel)

[Hand des Todes] (Lv 3 Schlechter magischer Effekt)
Dauer 5.0s

Kein Angriff kann durchgefiihrt werden.
Bewegungsunfahig.

Verringert den Schaden magischer Angriffe um 50%.

Mit einer Wahrscheinlichkeit von 20% werden gute Effekte unter Lv. 3 aufgehoben. (Hinzugefiigt)

Dunkler Fluch

Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 300.0
MP-Kosten: 160

> Wirkt [Dunkler Fluch] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)

[Dunkler Fluch] (Lv 3 Guter magischer Effekt)
Dauer 300.0s

Erhoht das Schattenelement (Spieler-Level*6).

Die Trefferrate fir alle Angriffe wird um 20 erhoht.

[Dunkler Fluch]
Die Schattenresistenz wird um 10% erhoht. (Hinzugefiigt)
Erhoht die Wahrscheinlichkeit eines kritischen Angriffs um 20%. (Hinzugefiigt)

Besessenheit

Wirkungsdauer: 0.5
|Abklingzeit: 70.0
MP-Kosten: 95

-> Verursacht [Besessenheit] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)

|Abklingzeit 70 -> 40

Regeneration des
Geistes

Wirkungsdauer: 0.7
|Abklingzeit: 50.0
MP-Kosten: 180

-> Erhaht den Fernangriffsschaden um 1500. (Eigener Charakter)
-> Erhaht das Schattenelement um 650. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Dunkelheit von DOOM] mit einer Wahrscheinlichkeit von 60%. (Ziel)

|Abklingzeit 50 > 35
it einer Wahrscheinlichkeit von 20% werden gute Effekte unter Lv. 3 aufgehoben. (Hinzugefiigt)

Trank des
Bosen

Wirkungsdauer: 1.0
|Abklingzeit: 90.0
MP-Kosten: 180

> Wirkt [Trank des B6sen] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)

[Trank des B6sen] (Lv 5 Schlechter magischer Effekt)

Dauer 20.0s

Wirkt Entzug auf den Gegner.

|Alle 2 Sekunden werden die HP des Gegners verringert (Spieler-Level*5) und die HP des Spielers um
denselben Wert erhaht.

|Alle 2 Sekunden werden die HP des Gegners verringert (Spieler-Level*5) und die HP des Spielers um denselben Wert
erhoht. -> (Spieler-Level*7)

[Trank des B6sen](Lv 4 Schlechter magischer Effekt)
Mit einer Wahrscheinlichkeit von 80% werden gute Effekte unter Lv. 4 aufgehoben. (Hinzugefiigt)

10

Geisterinvasion

Wirkungsdauer: 1.5
|Abklingzeit: 160.0
MP-Kosten: 360

-> Erhaht den Fernangriffsschaden um 1500. (Eigener Charakter)
> Erhaht das Schattenelement um 2200. (Eigener Charakter)
> Verursacht [Die Plage] mit einer Wahrscheinlichkeit von 70%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 1.5 -> 0.2
Skillreichweite 3 -> 4
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Skillname

Vorher

Wirkungsdauer: 0.4
|Abklingzeit: 70.0

Nachher

Doppelblitz  Erhoht den Mageangrffsschaden um 1000, (Egener Charakter) Verursacht [Megablitz] mit einer Wahrscheinlichkeit von 15%. (Hinzugefiigt)

> Erhaht das Wasserelement um 650. (Eigener Charakter)

> Verursacht [GroRer Elektroschock] mit einer Wahrscheinlichkeit von 40%. (Ziel)

Wirkungsdauer: 0.2

Wirkungsdauer: 0.2 :Ah:‘:f;:f frves

|Abklingzeit: 120.0 :

MP-Kosten: 1000 > Erhiht den Magieangriffsschaden um 1800. (Eigener Charakter)
Megablitz

> Erhoht den Magieangriffsschaden um 1800. (Eigener Charakter)

> Erhoht das Wasserelement um 1800. (Eigener Charakter)

-> Verursacht [GroRer Elektroschock] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)

> Mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% gehen 100% der verbleibenden MP verloren. (Ziel)

> Erhoht das Wasserelement um 1800. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [GroRer Elektroschock] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Ziel)
> Mit einer Wahrscheinlichkeit von 100% gehen 100% der verbleibenden MP verloren. (Ziel)

Skillreichweite 13
Reichweite 15

Skillname

Blinzeln

Vorher

|Abklingzeit: 15.0
MP-Kosten: 90

> Teleportiert dich in einem Umkreis von 4 Feldern. (Eigener Charakter)
-> Wirkt [Ristung der Finsternis] mit einer Wahrscheinlichkeit von 100%. (Eigener Charakter)
-> Verursacht [Blinzeln] mit einer Wahrscheinlichkeit von 50%. (Eigener Charakter)

[Rustung der Finsternis] (Lv 3 Guter magischer Effekt)

Dauer 10.0s

Erhoht die Bewegungsgeschwindigkeit um 3.

\Verringert den Schaden aller Angriffe um 40%.

Behandelt 35% des erlittenen Schadens durch Verringerung von MP.

Nachher

Verursacht [Blinzeln] mit einer Wahrscheinlichkeit von 50%. -> 60%

[Rustung der Finsternis]
Dauer 10 -> 60




